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Bastelspiel von Ewald Wolfsgruber www.bastelspiele.jimdo.com

KREUZ & QUER
DURCH LINZ

Alter ab7
Hirn mittel
Gliuck | mittel
Zeit 45 min
Spieler| 2-6

DURCH LINZ

Bastelspiel von Ewald Wolfsgruber 2018
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Warte

Aktionswiirfel
Franz-Josefs

Spielfigur mit
dazugehdrigen
Aktionskarten

STARTSPIELER

Pro Runde wechselt der Startspiele

Er erhalt die 3 Aktionswiirfel A
0« und den Schiffsmerker! B
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SAMMELKARTEN MIT TEXT:
Diese Aktionen darfst du nur vor
der Bewegungsaktion machen

Diese Aktionen darfst du nur K
spielen, wenn du die

Aktionskarten T oder K vor dir T
liegen hast

Diese Aktion darfst du
jederzeit machen

Diese Aktionen darfst du
nur nach dem wirfeln der

Aktionswiirfel ausfiihren

tausche eine beliebige Karte
1/2 beweg dich ein oder zwei
Felder weit in eine Richtung

Ein Wiirfel-Sammelspiel von Ewald Wolfsgruber 2018
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Bastelspiel von Ewald Wolfsgruber 2018

Bindermichlkirche

Bei Kreuz und Quer wandert ihr durch unsere schoéne Stadt Linz
und versucht so schnell wie moglich einen kompletten
Sammelkartensatz zu finden!

Der Spielplan, der Franz-Josefs-Warte Plan und Kartenbrett mit
den Linz-Symbolen werden in die Mitte des Tisches gelegt.
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Jeder Spieler erhélt einen Aktionskartensatz, eine Spielfigur !
und eine Sammelkarte. Nun erhélt ein jeder eine Startkarte und
stellt seine Spielfigur dort auf! Die Startkarten werden wieder |
neu gemischt und ein zweites mal, diesmal verdeckt, einem :
jeden Spieler geben. Nun zeigt sie sein geheimes Zielfeld an! I
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Der Startspieler beginnt und legt verdeckt eine Aktionskarte
vor sich aus. Dann die néchsten in Uhrzeigersinn. Die Aktionen
werden reithum pro Karte abgehandelt.

INIT H)dnd
4109 » 10344

Egal ob du auf der offenen Auslage, oder bei den
Ereignisfeldern z.B. Linzer Zoo, auf der Pferdeeisenbahn
Promenade oder bei der Kirche Bindermichl eine Karte heben
darfst, schau das du deine Spielpartner immer um eine
Nasenldnge voraus bist! Setze also geschickt und zum richtigen
Zeitpunkt, deine Aktionskarten ein und werde so der grof3e
Sammelsieger in Linz!

Sieger ist wer als erster sechs Sammelkarten mit den
verschiedenen Linz-Symbolen zusammen hat und auf seinem
Zielfeld steht!
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